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Historico

Embora a histoéria da evolugdo dos computadores venha de tempos remotos, foi somente a partir
do século XVIII, com a chamada revolugdo industrial, que pesquisadores como Charles Babbage, Ada
Lovelace e Herman Hollerith abriram de fato os caminhos para a computacdo que conhecemos hoje.

Considerado por muitos o “pai do computador”, Babbage, inspirado por um tear mecanico com
leitora de cartdes automatica inventado por Joseph Marie Jacquard, trabalhou no desenvolvimento do seu
calculador analitico, uma maquina capaz de somar com a precisao de cinquenta casas decimais.

Tentando viabilizar o projeto, o estudioso comegou a procurar parceiros e acabou encontrando
Ada Lovelace, uma amadora de matematica que viria a se tornar a primeira programadora do mundo.
Filha do famoso poeta Lord Byron, Lovelace escreveu, dentre muitos outros, verdadeiras séries de
instrucdes para o calculador analitico de Babbage.

Visto na época como um visiondrio ¢ alguém muito longe de seu tempo, Babbege, buscando
financiamento para continuidade de seus trabalhos, cria uma férmula cientifica para acertar ganhadores
em corridas de cavalos e simplesmente acaba com a fortuna de Ada Lovelace.

A histéria do casal, como era de se esperar, tem um final triste: Lovelace morre ainda jovem e
Babbege ndo consegue acabar o seu calculador analitico.

Outro inventor, o americano Herman Hollerith, cria tabuladores para serem empregadas no censo
demografico dos Estados Unidos de 1880 e, também inspirado pelo tear de Jacquard, desenvolve uma
maquina com a fun¢fo exclusiva de acumular e classificar informagao.

Diferentemente de Babbage e Lovelace, Hollerith teve bastante €xito em suas empreitadas.
Fundou uma companhia para produzir processadores de dados operados por cartdes e passou a ter um
grande nimero de clientes. A empresa prosperou ¢ mais tarde dedicou-se a fabricagdo de computadores.
Esta empresa era nada mais e nada menos que a IBM (International Business Machines Corporation), vocé
conhece? O computador nasce realmente durante a II Guerra Mundial nos Estados Unidos. A Marinha
americana, juntamente com a universidade de Harvard e a IBM, lanca em 1944 o Mark I, um gigante
eletromagnético que se baseou no calculador analitico de Babbege. Ocupando um volume correspondente
a cerca de 120m’ e dotados de milhares de relés, o equipamento conseguia a faganha de multiplicar
numeros de 10 digitos (medida tipica de velocidade para computadores) numa média de 3 segundos,
velocidade espantosa para a época.

Em segredo, pelo menos para a marinha, o Exercito também se envolveu com o desenvolvimento
de um computador que objetivaria calcular as trajetdrias de projéteis com maior precisdo. O resultado do
trabalho foi a criagdo do Eniac, um fantastico aparelho dotado de 18 mil valvulas e uma rapidez que lhe
permitia efetuar 500 multiplicacdes por segundo. Apenas um problema: o Eniac s6 conseguiu ser
finalizado em 1946, ou seja, varios meses apos o término da Grande Guerra.

Com o crescimento e consequentimente aperfeigoamento da industria da informatica, os grandes
equipamentos foram dando lugar a modelos que aliavam versatilidade a dimensdes reduzidas. Em 1981 a
IBM coloca no mercado o primeiro PC, ou seja, o primeiro computador pessoal e tem inicio a um
verdadeiro avanco da informatica.

Exercicios

01) A IBM ¢ uma das mais famosas e produtivas empresas de informatica da histéria. Sua criagdo vem da
fusdo de duas empresas, em 1911, uma das quais pertencia a Hermann Hollerith. Que contribui¢do deve-se
a Hollerith no desenvolvimento da informatica?

02) Que influéncia a IT Guerra Mundial teve no desenvolvimento da informatica?

03) Quem ¢ considerado o “pai do computador”? Por que?

04) Qual foi o objetivo da criagdo do Eniac e quem o desenvolveu?

05) Quem é considerada a primeira programadora? Por que?




Principio de Von Neumann

O grande problema do ENIAC era fazer um programa novo. Este programa era feito pela
modificagdo de fios do circuito do computador. Von Neumann, para resolver o problema de comunicagio
do ENIAC, propos o conceito de programa armazenado. Este conceito ¢ basicamente armazenar dados a
serem calculados e o programa, em uma unidade chamada unidade principal.

Este principio de programa armazenado, proposto por Von Neumann, ¢ aplicado até hoje na
computacao. O computador passou a ter entdo cinco componentes basicos que sao:

Dispositivo de Entrada — Sao responsaveis pela entrada de dados do computador;

Dispositivos de Saida — S3o responsaveis pela saida de dados do computador;

Memoria — Faz o armazenamento de dados no computador;

Unidade Aritmética e Légica (UAL) — E responsavel por todos os calculos e operagdes logicas do
computador;

5. Unidade de Controle (UC)— E responsavel por controlar todas as agdes do computador;

D=

Obs: Unidade Central de Processamento (UCP): nada mais é que a unido da UAL e UC.

Dispostivo Dispositivo
de entrada de =aida

Exercicios
01) Em que consiste o principio de Von Neumamm?




Hardware e Software

Muita gente imagina que o computador ¢ uma espécie de maquina milagrosa, algo que
pode tornar as pessoas milionarias, que nunca falha e ndo precisa de consertos.

Hé quem pense que um computador pode resolver todos os problemas de uma empresa e,
porque nao, as dificuldades pessoais também.

Infelizmente, quase nada disso ¢ verdade. Um computador ¢ apenas uma maquina
construida para armazenar, recuperar, comparar, combinar € transmitir sinais elétricos. A Unica
magica que existe ¢ ele ser capaz de operar com estes sinais de uma forma quase que
inimaginavelmente rapida.

Atualmente os computadores estdo presentes em quase todas as empresas e faculdades, na
maioria das escolas, em muitas residéncias € nas maos de muitos executivos e profissionais
liberais.

Os computadores que usamos atualmente obedecem aos principios de Von Neumann,
citado anteriormente. Um computador possui um conjunto de periféricos e dispositivos internos e
que sdo constituidos de placas, nas quais sdo montados os componentes eletronicos.

O nome que damos ao conjunto que compdes o computador ¢ hardware (do inglés: duro,
solido).

No sistema computacional a palavra hardware nao se aplica apenas ao conjunto que
forma o computador, mais a qualquer componente fisico do sistema: o computador, os drivers, o
video, o teclado, o mouse, as placas internas, etc. Tudo que ¢ visivel e esta no sistema
computacional faz parte do hardware.

Se fizermos uma comparag¢do entre o computador e o ser humano, veremos que tem
algumas fung¢des que se assemelham. Uma parte essencial no ser humano ¢ o cérebro, onde sdao
processadas as informagdes. No computador, esta funcdo ¢ desenvolvida pelo processador
central, que antigamente era equivocadamente chamado de cérebro eletronico.

Existem caracteristicas basicas que delimitam o comportamento dos 6rgdos e da propria
pessoa, independentemente de como ela foi educada. Sdo caracteristicas dificeis de serem
modificadas como, por exemplo, a capacidade de respirar, comer ou chorar.




O computador, e todos os equipamentos ligados a ele, também tem algumas instrugdes
que determinam o seu funcionamento basico e o caracterizam perante outros equipamentos ou
maquinas. A estas instrugdes que sdo originais de fabrica, e que s6 podem ser modificadas por
profissionais mais experientes, damos o nome de Firmware (do inglés: firme, estavel, constante).

O computador para funcionar necessita receber varios conjuntos de instrugdes logicas, que
lhes permitirdo executar certos servicos. Somente com estas instru¢des a maquina podera
comunicar-se com o seu operador.

A estes conjuntos de instrugdes, elaborados por um programador, damos o nome de
programa ou software (do inglés: macio, suave, flexivel).

O sistema computacional

Chama-se de sistema computacional o conjunto formado pelo hardware, seu firmware e
software.

Para melhor explicar o mecanismo de funcionamento deste sistema, vamos imaginar que
vocé deseje digitar num computador uma carta para a empresa em trabalha.

A primeira pergunta que pode vir a sua mente ¢: porque ndo datilografar uma carta em
uma maquina de escrever?

A resposta ¢ simples: uma maquina de escrever ndo permite que vocé grave a carta para
reutilizd-la como modelo para outra. Além disso, num computador vocé pode editar a carta,
modificando parte dela sem rasurar o texto. O computador permite ainda que vocé visualize a
carta pronta na tela antes de imprimi-la, escolha o tipo de letra que desejar usar, inclua
ilustragdes, defina a quantidade de copias etc. Fica claro, entdo, que ¢ melhor e mais rapido fazer
este servico num computador do que a mao ou numa maquina de escrever.

Este ¢ um ponto muito importante: o computador ¢ geralmente muitissimo mais rapido e
flexivel do que qualquer outra opgao de trabalho.

Observe que o computador ndo trabalha sozinho. Para que ele escreva a sua carta precisa
estar interligado, no minimo, ao teclado (no qual vocé digita o texto), ao monitor de video (onde
voce pode ver como esté ficando o que esta fazendo), a impressora (onde a carta serd impressa) e
deve dispor de algum tipo de disco (que armazena o texto).

Instalado o computador e seus periféricos (teclado, monitor, impressora etc), ele ainda nao
¢ capaz de fazer nada! Isto pode surpreendé-lo, mais lembre-se de que temos apenas o hardware e
o firmware, ou seja, um “corpo”, que sem instru¢des adicionais, € incapaz de executar qualquer
trabalho especifico.

Mas entdo, o que falta ao computador para que execute uma tarefa? Falta um programa
aplicativo, um software, capaz de fazer com que a méaquina possa ser usada como um processador
de textos.

Existem muitos softwares no mercado, como por exemplo, o Microsoft Word, Excel,
Access, Power Point, etc. Ao compra-lo, vemos que ele vem gravado em disquetes ou CD.

Os disquetes se parecem com o CDs, s6 que sdo feitos de um material mais fragil, que
lembra uma fita cassete, por isso mesmo vém embalados em uma protecdo plastica que nao se
retira.

De posse dos disquetes, onde esta gravado o processador de textos, precisamos introduzi-
los, um a um, em um periférico chamado drive, que tem a finalidade de ler os disquetes e
transmitir este software para ser gravado num disco interno denominado winchester ou disco
rigido. Desse modo poderemos usar o Word quando desejarmos.




Mas cabe uma davida. Se acabarmos de instalar o equipamento e nenhuma instru¢ao foi
passada por nds ao computador, como ele sera capaz de ler os disquetes que compramos?

E ai que entram certos programas, denominados softwares basicos. Estes programas
geralmente sdo instalados no computador pela propria fabrica. Quando o computador ndo vem
com estes programas eles tem que ser preliminarmente instalados.

Um desses programas ¢ o Sistema Operacional, que fornece uma maneira facil de
carregar programas. Também cabe ao sistema operacional o gerenciamento dos arquivos
gravados em discos e a manipulacdo dos dados que entram — via teclado ou mouse — ou saem —
via terminal de video ou impressora. Em fim, este sistema torna o computador operacionalizavel
pelo ser humano.

Montado o conjunto e instalado o sistema operacional, ligamos o equipamento,
aguardando que o sistema verifique a integralidade do hardware e carregue o sistema operacional,
no nosso caso o Windows 98, para s6 entdo carregarmos o Word da memoria e digitar a sua carta.

Nem sempre a computagdo teve esses recursos e certamente ndo permanecera assim por
muito tempo. A tendéncia hoje ¢ a simplificagdo da operacao e instalagdo dos softwares.

Exercicios

1) Definir os termos abaixo de acordo com o texto.
a) Computador

b) Hardware

c) Software

d) Sistema computacional

e) Sistema operacional

f) Periféricos

2) D& exemplo de:

a) Hardware

b) Software

c¢) Sistema Operacional
d) Periféricos

3)Qual a diferenga entre software e firmware?
4) Considerando que o sistema operacional tenha a configuracdo de hardware necessaria e um

sistema operacional instalado, o que € necessario para que um micro possa executar uma tarefa
especifica?




A estrutura do computador

Os bits e os bytes

O computador baseia a sua estrutura logica no processamento de dados, que precisam
chegar a ele sob a forma de impulsos elétricos codificados num sistema binario, pois as operagdes
internas acontecem com o manipulador manipulando somente dois sinais elétricos que podem ser
altos (1,2 volt) ou baixos (0,2 volt).

Para facilitar a comunicagdo, quando estivermos falando da manipulagdao destes sinais
elétricos de alta ou baixa voltagem utiliza-se uma simbologia para eles. Assim representa-se alta
voltagem pelo digito 1(uma) e baixa voltagem pelo digito 0 (zero).

Os simbolos 0 ou 1, ou o que eles representam — alta ou baixa voltagem — sdo conhecidos por bits,
que ¢ a contracdo de DigiTo Blnario (BInary digiT).

Veja que para escrevermos a palavra motor usamos apenas quatro letras. No entanto, em fungéo
do computador trabalhar apenas com dois estados precisamos escrever a mesma coisa com apenas 0S
simbolos 0 e 1. Convencionou-se entdo, que cada algarismo ou letra seria representado por um conjunto
de oito bits.

Organizou-se uma tabela denominado cédigo ASCII (American Standart Code for Information
Interchange), na qual foi feita uma associacdo entre cada caracteres que conhecemos, seja um numero,
uma letra ou um simbolo, como seu correspondente conjunto de oito bits. Com isso, convencionou-se que
qualquer conjunto de oito bits serd chamado de Byte (Binary Term ou Termo Binaario).

Resumindo, byte ¢ a unidade utilizada para saber o tamanho das memorias. Veja a tabela abaixo:

01 Byte Representa uma letra, um numero ou simbolo (caracter).
01 Kilobyte, Kbytes ou KB 1024 bytes

01 Megabyte, Mbyte ou MB 10247 bytes ou seja 1.048.576 bytes

01 Gigabyte, Gbyte ou GB 1024° bytes ou seja 1.073.741.824 bytes

O que é o Hardware?

Como dissemos na unidade anterior, o hardware do computador ¢ tudo aquilo que compde
fisicamente. Constitui-se em hardware o proprio gabinete do computador e seus periféricos, como o
monitor de video, o teclado, o0 mouse e a impressora ¢ também todos os componentes internos de cad
equipamento citado.

Gabinete

Quando observamos um computador vemos o seu gabnete, que € a estrutura que embala e protege,
definindo seu desing. Os gabinetes podem ser verticais (tipo torre) ou horizontais.

Veja a figura abaixo:

Gabinete




A fonte

A fonte é um elemento que recebe corrente alternada de 110 ou 220 volts vindo do estabilizador e
transformam em corrente continua, geralmente de 12,5 ou 3,3 volts. Ela é necessaria, pois, no
processamento de dados, os sinais elétricos envolvidos sdo de corrente continua e de baixa voltagem.

A placa mde

A placa mae ¢ uma grande placa de circuito impresso. Ela define a arquitetura do
microcomputador, pois na sua fabricagdo sdo embutidos os barramentos que esta placa utiliza.

Cada placa mae ¢ fabricada de forma a receber um ou mais processadores especificados
eventualmente o upgrade. Portanto, a placa mae também define se o processamento a ser utilizado neste
computador podera ser multiplo ou se ira dispor apenas de um processador central.

Da placa mae sdo acopladas a memorias RAM e ROM, dentro dos limites que a aplaca suporta,
bem como os processadores auxiliares das unidades de entrada e saida de dados.

A unidade de entrada de dados

A unidade de entrada de dados é um dispositivo eletrdnico, situado na placa mae, que recebe os
dados de todos os periféricos de entrada — como o teclado e o mouse — e traduz as informagdes recebidas
em um codigo que a unidade central de processamento ¢ capaz de entender.

A unidade central de processamento (UCP)

A unidade central de processamento (UCP) ¢ acoplada a placa mae e tem como principal elemento
o chip processador. Ela é encarregada de gerenciar todo o trafego de informagdes e também de efetuar
todo o processamento de dados. S6 que estes dados, para serem manipuléveis pelo processador, precisam
chegar a ele sob a forma de impulsos elétricos, codificados num sistema binario (0 e 1), pois suas
operagdes internas acontecem com o computador manipulando somente dois sinais elétricos.

A unidade de Controle

A unidade de controle coordena todo o trabalho do computador. E ela quem controla todo o fluxo
de dados entre as demais unidades: recebe e analisa os dados da unidade de entrada, ordena o seu
armazenamento, busca informagdes na unidade de memoria ou determina o que e onde devera ser
gravado. Além disso, ela determina a unidade de aritmética e 16gica quais os passos a serem executados e
em que ordem define quais as operagoes que serdo realizadas e com que dados.

A unidade de controle pode ter caracteristicas de multitarefa, o que possibilita que o sistema
operacional adequado gerencie este processador de forma a ser possivel utilizar um software e,
aparentemente ao mesmo tempo, enviar a impressora o resultado de um trabalho desenvolvido em outro
software, por exemplo.

A unidade logica e aritmética




A unidade aritmética e logica ¢ a responsavel pela execugdo de todas as operagdes logicas
processadas no computador. E ela quem efetua as comparagdes e os deslocamentos de enderegos de
memoria, alem de efetuar as comparagdes aritméticas necessarios ao processamento.

A unidade de memoria

A unidade de memoria também ¢ acoplada a placa mae, sendo a responsavel pelo armazenamento
de todos os dados transitérios ao processamento, ou seja, os dados a serem processados, os resultados
intermediarios e as instru¢des que indicardo o que fazer com os dados. Além disso, ficam armazenadas
tabelas internas e informagdes necessarias ao funcionamento basico do equipamento, assim como parte do
sistema operacional e dos softwares que estiverem sendo executados no momento.

A unidade de saida

Na unidade de saida os dados processados, que vém da UCP em forma de bits, sdo convertidos em
impulsos elétricos que possam se entendidos pelos dispositivos de saida, como o video, a impressora ou
drive.

O Barramento

Barramento ou bus ¢ o nome dado ao meio de transporte dos bits entre o processador e os demais
componentes do computador, ou seja, € o local fisico na placa mae por onde trafegam os bits que saem da
memoria para o processador, do processador para as placas controladoras etc.

Mantido os demais fatores, quanto maior for a velocidade de trafego no barramento maior sera a
velocidade final de processamento do computador.

A memoria do computador

Chamamos de memoria do computador qualquer meio que a maquina utilize para armazenar ou
recuperar informagdes.
Classificamos as memoérias em dois tipos distintos: memdria principal ¢ memoria auxiliar.

Memoria Principal

A memoria principal esta localizada dentro do gabinete, diretamente ligada pelo barramento a
UCP. E fabricada em forma de chip e caracteriza-se pela velocidade com que pode ser acessada e pelo
tamanho reduzido.

A memoria principal pode ser dividida em trés grupos: a memoéria ROM, a memoéria RAM e a
memoria CACHE.

A memoria ROM

A memoria ROM (Read Only Memore — Memoria Apenas para Leitura) ¢ uma memoria que tem
caracteristicas muito especiais. O tempo gasto pelo computador para acessar uma determinada informagao
contida na ROM ¢ extremamente pequeno, pois o acesso a informagdo ¢é feito de maneira direta. Outra
caracteristica da ROM ¢ que as informacgdes que ela contém ndo se perdem, pois seu conteiido ndo é
destruido quando cessa o fornecimento de energia, e por esta caracteristica ¢ que denominamos de
memoria nao volatil.
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Esta memoria € responsavel pela rotina de boot, que é um programa responsavel pelas atitudes
iniciais da maquina quando ela ¢ ligada. Este tipo de memoria nao € disponivel para o usuario, destina-se a
propria maquina.
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A memoria RAM

A primeira memodria RAM dinamica foi denominada de 1103 e langada no mercado em 1970 pela
Intel. Tratava-se de uma memoria que permitia um acesso direto a qualquer uma de suas partes, dizendo-
se por isso que seu acesso ¢ aleatorio ou randonico. Dai o nome RAM (Memoéria de Acesso Randonico).

A memoéria RAM possui como caracteristicas principais a alta velocidade de acesso, a
possibilidade de ser lida e gravada durante o processamento e o fato de ndo reter a informagdo caso seja
desligado o computador, o que obriga o usudrio a armazenar as informagdes a serem recuperadas
posteriormente em um meio de memoria auxiliar. Por isso classificamos a memoéria RAM de memoria
volatil, isto ¢, memoria que perde as informacdes quando o computador € desligado.

Quando maior for a capacidade da RAM, mais facilmente o computador conseguira operar, pois é
nela que sdo carregados e executados os softwares, os dados e comandos que entram pelo teclado, mouse,
etc e € também onde sdo armazenados os resultados de operagdes dos programas aplicativos.

A memoria auxiliar

Como o proprio nome sugere, a memoria auxiliar funciona como uma memdria secundaria, tendo
certas caracteristicas que faltam na memoria principal: os dados da memoria auxiliar podem ficar
guardados por longos periodos de tempo, mesmo quando o computador ndo estiver ligado. Outro ponto €
que a memoria auxiliar tem uma capacidade de armazenamento muito superior a da memodria RAM e,
proporcionalmente ao que grava, tem um custo muito mais baixo.

—— /7

222

A chamada memoria auxiliar € constituida por todos os equipamentos ligados ao computador
(periféricos) que armazenam informagdes, tais como: o disco rigido (winchester), as fitas magnéticas, os
disquetes, 0 CD-ROM os CDs, etc.

O buffer

O buffer ¢ um reservatorio de dados que libera o equipamento para outras tarefas. Normalmente as
impressoras possuem uma unidade de memoria ou buffer na qual sdo armazenados dados que permitem a
continuacdo da impressdo, mesmo que a unidade central de processamento do computador pare de enviar
novos dados durante algum tempo em fun¢@o de outras prioridades, como por exemplo, a gravacdo de um
arquivo.

Os Periféricos

Periférico ¢ o nome dado a qualquer equipamento auxiliar ao computador. O periférico
pode estar dentro ou fora do gabinete, o que importa ¢ que ele cumpra alguma finalidade nao
essencial ao sistema. Um periférico pode ser importante, como o teclado, mas ndo € essencial,
pois ainda que com sérias dificuldades, poderiamos operar um computador sem teclado,
utilizando apenas o mouse ou uma tela interativa.

Os periféricos podem ser classificados segundo sua atuagdo em:

12



» Periféricos de entrada: s3o dispositivos que, acoplados ao computador,
possibilitam a entrada de informagdes;

» Periféricos de Saida: este grupo de dispositivos permite ao computador
externar as informagdes contidas no seu interior;

» Periféricos de entrada e saida: estes periféricos podem exercer as duas fungoes.

Periféricos de Entrada

O Teclado
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Dentre os periféricos de entrada, o mais tipico € o teclado, que ¢ largamente utilizado para
proporcionar a entrada de dados do meio exterior para o computador.

O teclado possui a distribui¢do das teclas basicas no mesmo padrdo da maquina de
escrever. Além dessas teclas ainda possuem mais algumas, de uso especifico do computador.

E interessante conhecer a utilizagdio de algumas destas teclas dotadas de fungdes
especificas: Veja o quadro abaixo.

Funcoes do Teclado
As teclas especiais e suas fungdes mais utilizadas estao listadas na tabela abaixo, que lhes
ajudardo a conhecer melhor o teclado e lhes ajudard na editoragdo de um texto ou outro

aplicativo.
TECLA FUNCAO

<Esc> Cancela uma operagdo, fecha os menus abertos.

<Tab> Tabulagdo. Use par iniciar um paragrafo.

<Caps Lock> Fixa letra maiuscula

<Shift> Chama a segunda funcdo da tecla, ou seja, ativam os caracteres
superiores.

<Ctrl> E usada em combinacio com outras teclas dependendo do programa

<Enter> Confirma uma operac¢do. No Word serve para mudar de linha no final de
um paragrafo

<Backspac> Apaga caracteres a esquerda do cursor

<Delete> Apaga caracteres a direita do cursor

<Insert> Permite a adi¢do de um caracter na posicao do cursor

<Home> Posiciona o cursor no inicio da linha

<End> Posiciona o cursor no final da linha

<Page Up> Desloca a tela vinte linhas para cima
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<Page Down> Desloca a tela vinte linhas abaixo

<Print Screen> Jlmprime a tela

<Scroll Lock> Fixa a posi¢ao do cursor na movimentagao da tela

<Pause> Suspende a execugao corrente

Nota: As fungoes das teclas acima citadas podem ser outras dependendo do software utilizado.
Existem ainda quatro teclas indicadas por flechas (<, T, —, ¥) que movimentam o cursor
na tela, respectivamente, para esquerda (<), para cima ( T), para a direita (—) e para baixo ( V).

Observagoes

1) Note que as teclas (F) e (J) existem dois sobressaltos, que sdo usados para facilitar o
correto posicionamento dos dedos, assim os dedos indicadores podem rapidamente
localizar suas posicdes basicas;

2) Manter pressionada uma tecla por algum tempo causa repeticao da mesma;

3) Para acentuar, muitos aplicativos pedem que se tecle primeiro o acento ou sinal e
depois a letra;

4) Em computagdo, o numero “1” (um) ¢ diferente da letra “I” (ele), por isso nao
confunda estas teclas ao digitar. Isso também ¢ valido para o zero(0) e a vogal (0);

5) Algumas combinacdes de teclas produzem efeitos especificos, sendo muitos uteis em
determinadas ocasioes: Ex: <CTRL> + <ALT> + <DEL> , este comando reinicializa
o sistema;

O mouse
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O funcionamento do mouse ¢ relativamente simples. Composto de uma esfera montada
em um corpo plastico com dois ou trés botdes, a simples movimentagdo do mouse sobre uma
superficie lisa e plana faz com que o cursor (seta) acompanhe o movimento no video, quando
acabar o espaco, levante o mouse e coloque-o em outra posi¢ao.

Ao posicionar o cursor do mouse em uma op¢ao qualquer mostrada no video, basta que
seja apertado o botdo, ou seja, clicar. Veja as opcdes abaixo:
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Acéo Descriciao .
Clicar Pressione e libere o botdo esquerdo do mouse.

Clique duplo Pressione e libere rapidamente o botdo esquerdo do mouse duas vezes.
Clicar (botdo direito) E mostrado um menu de atalhos.

Arraste Para mover um item para outro local, primeiro aponte para ele. Mantenha
pressionado o botdo esquerdo ou direito do mouse e aponte para o local
em que deve ficar o objeto. Em seguida libere o botao do mouse. O arraste
serve também para selecionar um trecho do texto ou outras informagdes
em janelas.

O uso efetivo do mouse em microcomputadores data de 1984, quando a Aplle langou o
Machintosh. Pela primeira vez um computador produzido em escala industrial incluia um mouse
e uma interface grafica baseada em janelas e icones. Um icone ¢ um pequeno desenho ou
simbolo, que representa uma fungdo ou atividade a ele relacionada. Ao clicarmos este icone com
0 mouse, estaremos “abrindo” ou iniciando esta atividade do programa.

O scanner

Trata-se de um equipamento capaz de digitalizar imagens previamente obtidas por
métodos convencionais. Em funcdo disso, utilizamos estes aparelhos tanto para introduzir no
micro uma foto ou um dezenho como para introduzir um texto que tenha sido previamente
datilografado ou mesmo escrito & mao. Neste sentido, o scanner pode substituir a digitacdo de
documentos que de alguma forma ja estejam escritos, como por exemplo, um artigo de revista,
jornal ou trecho de um livro, permitindo uma grande comodidade ao usuario.

Caso a imagem inserida no sistema seja composta de letras, como uma pagina de livro, ¢
possivel transformar esta imagem, que so6 ¢ lida por editores de imagens, em um texto, composto
realmente de caracteres e ndo de imagens. Essa transformagdo ¢ coordenada por um software de
Reconhecimento de Caracteres Oticos, categoria de programas conhecida abreviadamente por
OCR.

Os scanneres podem ser de mesa ou de mdo. Esses equipamentos normalmente sdo
acompanhados de placas controladora que deve ser instalada no micro. Essa placa faz a func¢ao de
tradutora dos sinais que saem do scanner e chega ao micro. Alem da placa, esse sistema utiliza
um software especifico para gerenciar a digitalizagdo da imagem.
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A camara digital

A camara digital ¢ uma maquina fotografica que se assemelha com as maquinas
tradicionais, s6 que em vez de sensibilizar um filme que seria posteriormente revelado, ela
arquiva as imagens digitalizadas e posteriormente as transmite ao micro.

Existem dois padrdes de camaras digitais: tipo Stil Video, mais barata e simples de operar,
mantém as imagens numa memoria da propria maquina e posteriormente, as transfere para o
computador por um cabo serial. Esta transferéncia ¢ gerenciada por um software especifico que
acompanha a maquina. Existem maquinas, que armazena até cinquenta imagens coloridas em um
pequeno disquete. De qualquer modo, a qualidade em ambos os casos ndo ¢ de alta definigao.

Periféricos de saida

A Impressora

Este periférico se destina a escrever em papel ou transparéncia plastica os resultados dos
dados processados no computador. Atualmente existem diversas tecnologias de impressao. Entre
as mais utilizadas estao:

Matricial

Usam a tecnologia de impressdo por impacto. Possuem 9 ou 24 pinos (dependendo do
modelo) em série; formam os caracteres e imagens conforme o movimento do carro. Suas
vantagens sdo: baixo custo, robustez, impressdo em folhas largas, em grandes faixas, em varias
vias a0 mesmo tempo e para uso intenso. A qualidade de impressao pobre a média.

Jato de tinta

Sendo uma impressora que apresenta uma qualidade de impressdo muito boa e uma
resolugdo excelente, alem de possibilitar a impressao colorida, esta se tornando o novo padrao,
em substitui¢do a matricial.

As atuais impressoes a jato de tinta podem apresentar dois pequenos inconvenientes: o
primeiro € que ao concluir a impressdo de uma folha na qualidade de apresentacdo ela pode
borrar se tocada em seguida e, em certos casos, até o simples deposito da proxima pagina sobre
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ele pode provocar a borragao. Outro inconveniente também diz respeito a borragdo, s6 que agora
na hipotese de o papel ser umedecido.

Laser

E a melhor impressora utilizada atualmente. E veloz, tem uma qualidade otima e,
dependendo do modelo, pode imprimir colorido.

A tecnologia de impressdo a laser ¢ a mesma da fotocopiadoras: através de deposicdo de
toner e aquecimento, provoca a impressao duravel e segura.

»

Este ¢ o periférico mais utilizado atualmente. Possivelmente, vocé ja ouviu falar em
monitores de alta ou baixa resolugcdo em padrao CGA, VGA, SVGA ou EGA, monocromaticos
ou coloridos etc. Estas sdo as caracteristicas dos monitores e de suas interfaces.

O monitor ¢ a unidade bésica responsavel pela exibicdo de dados e comandos, tanto do
operador, como do microcomputador.

Este tipo de unidade sempre apresenta um botdo liga/desliga, um controle de brilho e
outro de contraste (podendo haver mais controles, dependendo do tipo do monitor utilizado). Para
maiores detalhes, consulte o0 manual que acompanha.

O monitor

Os Periféricos de Entrada e Saida

O Drive

O drive, ou acionador ¢ o nome que designa o dispositivo que efetua a leitura/gravacao
em disco rigido ou winchester, disquetes ou discos 6ticos.
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Existe um tipo especifico de drive para cada tipo ou tamanho de disco. Um drive para
disquete magnético de 51/4 polegadas ndo ¢ capas de ler ou gravar um disquete magnético de 3 72
polegadas e muito menos um CD.

Seja qual for o sistema de leitura ou gravagdo, os drives podem posicionéd-lo em qualquer
trilha, caminhar através dela, sair e entrar em outra, buscando o endereco definido pela Unidade
Central de Processamento (UCP).

Os drives para disquetes magnético tem um cabegote para leitura/gravacao semelhante ao
dos gravadores de som. Ja os drives oticos tem um feche movel de laser como nos CDs players.

Em um drive, o disquete gira numa freqiiéncia de cerca de 300 rotagdes por minuto(rpm)
cerca de nove vezes mais rapido que um disco vinilico de som. O disco magnetooptico atinge
cerca de 3600 rpm e o winchester alcanga milhares de rmp!

Os disquetes

Por sua capacidade e pequenas dimensdes, os disquetes sdo um meio pratico de se
transportar um conjunto de informagdes. Eles tém a mesma constitui¢ao das fitas magnéticas, s
que de um material mais espesso, € o formato de um disco. Lembram um pouco um CD, porém o
disquete ¢ mais fragil, por isso vem embalado com uma prote¢do, ou capa, para que o usuario nao
toque no material magnético do disco propriamente dito.

Originalmente os disquetes eram fabricados com o diametro de 8 polegadas. Atualmente

~ . 1/4 12
sdo fabricados em 5 4 ¢ 3

diferente.

O disquete ¢ gravavel ndo em sulcos, como nos discos de vinil, mais em campos
magnético, como no caso das fitas de dudio ou video. Seus dados ndo sdo gravados em forma de
espiral, mais em coroas circulares concéntricas, como se fossem faixas de um disco de musica,
denominadas trilhas, subdivididas em setores.

O computador s6 consegue utilizar um disquete se ele estiver formatado, ou seja, se
existirem trilhas e setores. O sistema operacional ¢ o responsavel pela definicao das trilhas e dos
setores, o que denominamos formatacao dos disquetes.

polegadas e cada tamanho de disquete exige um acionador (drive)

O disco rigido ou Winchester
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O disco rigido tem um papel quase imprescindivel nos computadores atuais. Na grande
maioria dos casos € o local onde sdo armazenados os programas que serdo executados, mais,
sobretudo, € no winchester que gravamos os resultados parciais ou finais dos trabalhos
executados ou em andamento.

A capacidade de armazenamento dos discos rigidos ¢ muito superior a dos disquetes. A
unidade de disco rigido fica instalado no interior do gabinete. Olhando o computador fechado, a
unica coisa que nos lembrara que ele possui um disco rigido ¢ o acender e apagar de um led, que
fica na parte frontal do gabinete, indicando o funcionamento do winchester.

Cada disco da unidade de disco
rigido possui duas superficies,
uma de cada lado do disco, que
podem ser lidas e/ou gravadas. As
informacgées sdo armazenadas
nessas superficies.

Os discos ficam constantemente
girando, a uma velocidade de
3600 rotacies por minuto.

O CD-ROM

Trata-se de um disco que, como no caso dos compact discs de audio, ¢ constituido de um
plastico duro, em que as informacgdes foram gravadas e poderdo ser lidas por um sistema otico de
leitura a laser.

As trés ultimas letras, ROM (Read-Only Memory), indicam que se trata de uma memoria
apenas para leitura, em fun¢do do método de gravagao ser fisico. O CD-ROM ¢ gravado pelos
fabricantes de softwares, substituindo os disquetes como meio de comercializacdo de seus
produtos. As vantagens do uso do CD-ROM vao desde a maior resisténcia e durabilidade até a
capacidade de armazenamento.

E interessante observar que o drive do CD-ROM ¢ capaz de ler tanto discos de dados
como discos musicais, no entanto, o0 mesmo ndo acontece com o CD player do aparelho de som,

que s6 consegue ler os discos musicais.
e ——
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Kit multimidia

E um dispositivo que permite o uso de discos 6ticos (CDs) e faz com que seu computador
ganhe recursos de som, imagem e movimento.
Um kit multimidia normal ¢ composto basicamente por:
Unidade de CD_ROM/ DVD/RW
Placa de som
Caixa Acustica;
Microfone (opcional);
Disco de instalagdo;
Manual de instalacao

YVVVVYYVY
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